- Abenteuer Identitat
Nebelbank EMANNER“HSE

Ziel:

Die TN verteilen, jeder bis auf einen, einen Gegenstand auf der Wiese. Erst danach wird das Spiel
erklart! Nach der 5 Mindtigen Planungsphase werden alle TN Blind und mdssen jetzt alle
Gegenstande in den Zielkreis gebracht werden. Dafiir stehen wieder 10 Minuten zur Verfigung. Wer
luschert muss in den Zielkreis.

Sicherheit:

Die Gruppe sollte sich vorsichtig bewegen um Kollisionen mit Gegenstdanden im Gelande zu
verhindern.

Storyline:

Einige Kinder haben die extrem Teure Modellautosammlung von Opa Gerhardt nach dem Spielen im
Gral} liegenlassen. Am Abend kommt Nebel auf, weshalb das widerfinden grofle Miihe bereitet.
Findet alle Gegenstande und bringt sie zurick!

Reflexion:
15 Minuten Zeit!
Wie hast du die Kommunikation empfunden?

Wenn ihr als Team ein Auto wirt, welches Bauteil warst du bei dieser Ubung? (Bremse, Motor,
Lenkung, Reifen etc.) Warum hast du dieses Bauteil gewahlt?

Bist du mit deiner Rolle zufrieden oder hattest du gerne eine andere gehabt?
Was hattest du evtl. von den anderen gebraucht um deine Rolle einzunehmen?

Bei der ersten Gruppe—> Wenn ihr méchtet kénnt ihr fiir die nachste Ubung die Rollen vorher
festlegen z.B. Vermeider als Gruppenleiter oder Moderator.

Materialliste:

Zielkreis evtl. mit Kiste, Eine Uhr/Stoppuhr, genug Augenbinden,



